LA ILUMINACION COMO

HERRAMIENTA

Mddulo I Curso Tema: €) Leccion 4
concepto de Fotografia
foto y video

Actividad “APLICACIONES QUE MEJORAN LA FOTOGRAFIA”
e Descripcion breve: Analizar los conceptos de iluminacidn en fotografia y aplicarlos en la produccion y
postproduccién de las fotografias tomadas del elemento patrimonial.

e Metodologia: La metodologia de esta actividad se basa en el aprendizaje por experiencia, ya que al tomar
fotografias, analizarlas y comprobar que la correcta iluminacién de la imagen contribuye al reconocimiento
de los valores del elemento patrimonial y su apreciacion visual.

e Duracion: 2 horas

o Dificultad (Alta - media - baja): media

e Individual / Equipo: individual

e Aula/ Casa: casa

e ¢Qué necesitamos para hacer esta actividad?
- Hardware: camara fotografica, cuaderno
- Software: ninguno

- Otros recursos: ninguno

Descripcion




Texto descriptivo: verificar la exposicidn y el balance de blancos de la imagen en la cdmara. En esta actividad, se
deberad practicar esta configuracién al tomar fotos y luego evaluar si esta bien iluminado u oscuro.
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Instrucciones

1. Tomar una foto en modo manual.

2. Evaluarlaluz de la imagen.

3. Analizar los datos del fotémetro (SO, apertura y velocidad de obturacién) y colocarlo en el centro.
4. Analizar la temperatura de color de la imagen y cambiar el WB si es necesario.

Resultados esperados

e Aprender a seleccionar el tipo de dia y la posicion ideal del sol para cada elemento patrimonial.
e Comprender la importancia de la iluminacion en la fotografia.

Esta actividad se puede utilizar en otros (mddulos, cursos, temas, lecciones):

e Madadulo I, Curso video, Tema foto, Leccion 1.

DIGICOMP (Competencias desarrolladas):

1. INFORMACION Y ALFABETIZACION DE DATOS

2. COMUNICACION Y COLABORACION

2.1 Interactuar a través de tecnologias digitales

2.2 Compromiso con la ciudadania a través de tecnologias digitales
2.3 Colaborar a través de tecnologias digitales

3. CREACION DE CONTENIDO DIGITAL

3.1 Desarrollar contenido digital

4. SEGURIDAD

5. SOLUCION DE PROBLEMAS

5.1 Resolver problemas técnicos

5.2 Identificacidn de necesidades y respuestas tecnoldgicas

ENTRECOMP (Competencias desarrolladas):

1. IDEAS Y OPORTUNIDADES

1.1 Detectar oportunidades

1.2 Creatividad

2. RECURSOS

2.1 Autoconciencia y autoeficacia
2.2 Motivacidn y perseverancia

3. ENACCION

3.1 Tomar la iniciativa

3.2 Aprender a través de las experiencias




Ejemplo:




